Progression de mathématiques en GS

OBJECTIFS COMPETENCES
Maitriser les premiéres notions de Reconnaitre 2 domaines déterminés par une ligne fermée
topologie et d'orientation (intérieur / extérieur).

Positionner des objets par rapport a une fronticre.

Distinguer 2 régions voisines.

Acquisition des notions : Sur / sous — dessus / dessous.

Devant / derriere
En face de.

Entre.

Prés / loin — haut / bas

s'orienter se situer par rapport a un camarade, un objet.

Au dessus de... pres de...

A droite de ... a gauche de ...

Décoder, encoder un cheminement réel

Comprendre et utiliser un Désigner les principaux éléments de repérage d'un quadrillage.
quadrillage

Se déplacer sur un quadrillage selon différentes régles
(labyrinthe ...)

Repérer les cases d'un quadrillage.

Opérer des transformations sur un quadrillage (symétrie et
translation).

Mémoriser un cheminement sur quadrillage (décoder = coder).

Reconnaitre les formes Différencier les formes géométriques.
géométriques

Percevoir et mémoriser des formes (puzzle).

Utiliser des formes pour effectuer des transformations
(symétrie...)

Logique

Découvrir des propriétés d'objets Reconnaitre et nommer les propriétés des objets.

Percevoir une propriété commune a plusieurs objets.

Découvrir une propriété commune.

Retrouver parmi d'autres un objet manquant dans un ensemble
donné.

Trouver un intrus dans une collection.

Désigner / Coder Reconnaitre le symbole désignant I'enfant.
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COMPETENCES

Désigner des objets, des propriétés, des collections par un
symbole.

Faire la différence entre 1'objet et la désignation.

Utiliser des signes pour donner des consignes d'actions ou pour
noter des observations.

Classer des objets

Selon un critére.

Deux critéres ou plus.

Découvrir le critére de classement d'une collection.

Décoder et coder les criteéres de classement.

Ranger une collection

Réaliser une suite ordonner a partir d'une collection.

Comparer des longueurs par juxtaposition.

Construire selon une longueur donnée.

Comparer des masses.

Occuper un espace.

Utiliser des récipients pour déterminer des capacités.

Désigner et utiliser les unités de mesure employées pour une
tache donnée.

Estimée une grandeur.

Percevoir I'existence d'une ou deux relations entre deux objets
ou deux collections.

Rattacher des collections dans une correspondance terme a
terme.

Représenter pour coder une correspondance terme a terme.

Reconnaitre I'appartenance a une collection donnée.

Reconnaitre la non appartenance a une collection donnée.

Placer des objets ou leur représentation dans un tableau
cartésien.

Placer des objets ou leur représentation dans un tableau a
double entrée.

M¢émoriser et appliquer un ou plusieurs critéres pour une suite
algorithmique.

Découvrir la reégle de construction d'une suite ordonnée.

Décoder un algorithme donné par une représentation.

Coder un algorithme simple donnég.
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Approcher le concept de Mémoriser les comptines numériques.
succession et d'ordre

Retrouver un élément de la comptine dans l'ordre donné.

Numéroter des objets dans une suite.

Dénombrer Reconnaitre des chiffres et les associer a des quantités.

Compter des quantités et les associer a des chiffres.
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