Les séances étant assez courtes en classe de moyenne section, nous présentons 4
séances s’'inscrivant dans une progression. Le théme de la semaine, abordé par le
maitre, concernait I’histoire de « Boucle d’or et le 3 ours », les activités de langue,
graphisme et découverte du monde ont donc tourné autour. L'analyse de pratique
est traitée dans la colonne « Remarque/ Analyse de pratique »

Séance
précédente

Séance(s) en SPA

Séance suivante

Dominos

QUANITITES ET NOMBRES
«Ufiliser la

symbolisation »

« Réaliser une
correspondance terme
a terme »

« Etablir une relation
logique entre 2

- regledujeu
des dominos
(manipulation)

- reconnaitre les
constellations
(représentation
sur papier)

-jeu de loterie avec
des constellations.
Dans un contexte
différent, avec
utilisation des
représentations (le
dénombrement active
la fonction de
représentation) , on
passe a une
représentation
fonctionnelle

éléments »
ours Comparer et ranger Classer les ours suivant | Reprendre la notion de
- selon la taille des les couleurs ef les comparaison avec plus
enfants ranger par taille de 3 éléments
« différencier et classer ours P'OST'qE*eS
des objets en fonction - representation
de leurs caractéres liés par
a leur taille, forme, gommettes
couleur »
Dessus/Dessous Dedans/dehors Séance de motricité Autre notion de
avec le corps dessus topologie
: ou dessous une table, | (devant/derriere)
Structuration de un banc.
I'espace Fiches papier de
« décrire les positions représentation
relatives ou des
déplacements a |'aide
d’indicateurs spatiaux
et en se référant & des
reperes stables variés »
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Retour tableau

Niveau Moyenne section Les Domni nos Fichen® 1

Discipline Decouvrir |le nonde : nungération Séancen® 1
-reconnaitre les constellations de 1 a 6 Matériel :

Compétences -verbaliser Ies nonbres de 1 a 6 Un jeu de
-associer les constellations identiques : dom nos

correspondance

terne / terne.

Objectif dela séance

-Pratiquer le jeu du serpent avec |es dom nos

Dur ée dela séance:
20 m nutes

Démar che Activitédel’enseignant Mode de Activitésdes éléves Remar ques
gr oupement Analyse de pratique
i nductive |-donne |la Groupe de |-identifier les Les él éves ont
consigne : « On 4 él eves, constellations : les éprouvé beaucoup
va jouer aux en siennes et celles du de mal pour
dom nos. On va atelier ser pent verbal i ser et
nettre | es cases avec le reconnaitre les
qui se maitre -mani pul er |les constel |l ati ons
ressenblent a domi nos des nonbres 3,5
cotée » (= et 6.
explication des -al i gner correctenent
but du jeu) | es doni nos Le maitre doit

-explique la
regle du jeu :
« vous devez
j ouer chacun
votre tour. »

-fait verbaliser
| eur dénarche.

-verbaliser et
justifier son choix

-attendre son tour
pour jouer

faire remarquer
que |'on fait
conme un ser pent
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Retour tableau

Niveau Moyenne section Les Domi nos (représentation Fichen® 1
gr aphi que)
Discipline Découvrir le nonde : activités nmathémati ques Séancen® 1
numeér ati on
-reconnaitre les représentations spatiales des | Matéid :
Compétences nonbres sur les dominos, les différencier, les | Une fiche pour

cl asser dans une représentation graphi que
-réapproprier |es conpétences acqui ses |ors de
| "atelier précédent

chaque él éve
sur |aquelle
est représent ée
un serpent de
dom no

Objectif dela séance

-Renplir correctenent
| " ensenbl e du dispositif soit cohérent

| es cases vides pour que

Dur ée dela séance:
15 m nut es

Démar che Activitédel’enseignant Mode de Activitésdes éléves Remar ques
gr oupement Analyse de pratique
i nductive | -explique la G oupe de -se renénorer |la Les él éves ont
consi gne : « nous 6 él éves, regle du jeu des des difficultés
avons déja joué au en atelier | dom nos a conprendre ce
j eu de domi no ; avec le qu' il leur
jai dessiné des maitre -participer a était dermandé
dom nos sur une | " explication de Il afallu
feuille, nmais dans | "activité reprendre | e
3 cases, il nanque j eu de domi no,
des points. A vous les faire
de conpl étez les -identifier les mani pul er et ré

cases pour que le
jeu soit correct »

-nmontre conment on
représente

spatial ement |es
constel | ati ons des
nonbres.

En distribuant |es
feuilles, explique
et demande aux

él evas de répéter

constell ations et
conpl éter | es cases
« bl anches ».

- si possible, faire
une représentation
correcte des
constel | ations de
chaque nonbre

expliquer la
consigne. Il a
fallu ajouter
« j'al joué
tout e seul e aux
donmi nos, nmais
des cases ont
été effacées

a vous de
retrouver
conbi en de
points il vy
avait dedans ».

Demander aux

él eves de
verbal i ser | eur
r éponse avant
de di stri buer

| es crayons
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Retour tableau

Niveau Moyenne section Qurs (rangenent) Fichen® 1
Discipline Découvrir |le nonde : activités Séancen® 1
mat hénmati ques / fornmes et grandeurs
Matériel :
Compétences -différencier, classer et ranger des 6 feuilles

objets en fonction de caractéristiques
liées a la couleur et alataille

avec 6 cercles
de coul eur
gonmet t es/
18*3 ours de

tailles #

Objectif dela séance

-reclasser les famlles d ours par coul eur
dans | eur naison
-au sein de chaque mai son,

ranger |les ours

Dur ée dela séance:
15 m nut es

du + petit au + grand
Démar che Activitédel’enseignant Mode de Activitésdes éléves Remar ques
gr oupement Analyse de pratique
Phase -fournir les Groupe de |-nanipule, tatonne | Besoin de
mani pul atoire |feuilles et les 6 él éves, verbal i se ref or mul er
boi t es cont enant en atelier plusieurs fois
5 m nutes | es ours de avec le | es phrases et
différentes maitre de préciser le
couleurs a vocabul aire
chaque enfant « mettre
« Voi ci une ensenble | es
feuille sur ours de la
| aquel I e vous méne coul eur
avez 6 nmaisons dans |l a
de coul eurs mai son » ;
différentes ; je Eviter
vous donne aussi d’ enpl oyer du
une boite dans vocabul aire
| aquel I e vous trop
2 mnutes avez des ours de spéci fi que,
différentes -range les ours en |vulgariser, se
tailles et de fonction de |eur nettre au
différentes taille ni veau de
coul eurs. Que | " enfant.
pouvons- nous
faire avec ? » On peut nettre
le + petit
Phase « mai ntenant que devant ou

d’ abstraction
et de
représentation

vous avez
mani pul é | es
ours et que vous
| es avez cl assés
par coul eur au
sei n de chaque
mai son, vous
devez | es ranger
du plus petit au
plus grand »

méne consi gne,
nmai s avec des
gommet t es

-cl asse |l es
gonmettes et les
colle, -verbalise

derriére alors
que | e noyen
se trouve

t ouj ours au
mlieu.
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Retour tableau

Niveau Moyenne section Dessus/ Dessous Fichen® 1
Discipline Decouvrir |le nonde : activites Séancen® 1
mat hémati ques / structuration de |’ espace
-décrire des positions relatives a |’ aide Matérid :
Compétences d'indicateurs spatiaux et en se referant a
des repéres stables variés 28 Fi ches
-situer et repérer des objets par rapport Nat han

di nensi ons

-transférer
3 dinensions a une représentation a 2

a des repéres fixes ou par rapport a soi

la notion d un contexte rée

Objectif dela séance

-reconnaitre des relations spatiales

Dur ée dela séance:
15 m nut es

dessus/ dessous et |es valider

Démar che Activitédel’enseignant Mode de Activitésdes éléves Remar ques

gr oupement Analyse de pratique
Phase 1 - le maitre Groupe de |-les enfants vont Certains
Mani pul ati on pl ace des objets | 6 él éeves, chercher |es él éves n’ ont
d’ obj ets pour dessus | a en objets, en pas
conprendre les | chaise, le atelier verbal i sant | eur intériorisé la
noti ons de bureau et avec le | ocal i sation. consi gne al ors
dessous/ dessus | dessous | e maitre que |l a notion

Phase 2
Fi che
dessus/ dessous

placard, la

bi bl i ot heque...
-il demande aux
enfants : « ou
se trouve

t'il ? o»

-le naitre
demande a un
enfant de pl acer
| " obj et dessus...
dessous...

-le naitre pose
Il a

qguestion : « ou
|"as-tu ms...»

-lire la

consi gne écrite
sur la fiche et

| a répéter
plusieurs fois a
ce que les
enfants se

| " approprient

-exécuter la
consigne du naitre

-faire une croix

| orsque |’ objet se
trouve dessous |e
banc, ne rien
faire lorsque

| " obj et est placé
dessous | e banc.

est conpri se.
Il faut

r épéter,

ref ormul er,
utiliser un

| angage pl us

i magé, plus
accessi bl e aux
enf ants
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Retour tableau

Niveau Moyenne section Dessus / Dessous Fichen° 1
(rmotricité)
Discipline Agir et s’exprinmer avec son corps Séancen°® 1
-se dépl acer dans des fornes d’ actions Matérid :
Compétences i nhabi tuel l es renettant en cause - bancs
|"équilibre : sauter, grinper, se déplacer
en quadrupédi e, ranper, courir - tables
-oser réaliser en sécurité des actions - dossards

dans un environnenent proche et anénagé
prendre des risques
-maitriser |'équilibre

-dével opper ' habileté notrice des enfants

Objectif dela séance par | e biais des actions notrices de

| oconoti on.
-faire vivre avec son corps la notion de
dessus/ dessous

Dur ée dela séance:
15 m nut es

Démar che Activitédel’enseignant Mode de Organisation spatiale Remar ques
gr oupement Analyse de pratique
Expliquer la G oupes de Les enfants ne
consi gne en 7 él éves peuvent passer
gr oupe gu' une fois a
Atelier 1 |collectif |"atelier 1, la
ou ils passent
-grinper et 4 a 5 fois aux
redescendre come autres
Atelier 2 |vous |le voul ez ateliers.
Présence
-ranmper sous |es obligatoire d' 1
Atelier 3 | bancs adulte car la
chai se bouge.
La notion de
Atelier 4 |-Ginper sur la dessus/ dessous

chai se et sauter
dans | es cer ceaux

un bjet par
rapport au

corps est
-Courir et sauter conpri se
par - dessus | es
obst acl es
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