Discipline: MATHEMATIQUES Niveau : GS Date : 8/10/2002

Intitulé de la séguence: Effectif : 12 Durée: 45 min
Objectifs: Place dans|a progression : Séance 2

e reconnaissance des couleurs et des formes,
e évaluer un pair.

Compétences:
» savoir distinguer de maniere perceptible, un carré, un rectangle, un triangle et un rond,

» utiliser le vocabulaire : un carré, un rectangle, un triangle et un cercle.

Matériel / documents: 6 roues (annexel), 6 escargots pré-décorés (annexe 2)(formes
géométriques uniquement),12 feuilles d’ évaluation (annexe3) 6x4 feutres (bleu, rouge, jaune,
vert), gommettes, pate afixe, scotch, étiquettes des enfants concerneés.

Déroulement : Durée: |Phase:
o 2ateliers: jeu del’ escargot + autre travail sur les formes
géométriques.

* Préparation des tables (6x2) décalées les unes par rapport aux autres
pour éviter que les enfants ne s'investissent dans le travail des voisins.

» Préparation des duos de fagon a permettre une auto-évaluation (éviter
de mettre 2 enfants en difficulté), écrire les prénoms sur les feuilles,
mettre les étiquettes des enfants sur les tables.

» Coller alapéate afixe lesroues au milieu des deux tables, et au scotch
les feuilles d’ évaluation (chague enfant ala feuille d’ évaluation de
son voisin).

Consgnes: . ’
Nous allons faire un jeu sur les formes géométriques : les triangles, les 15min | Coll

ronds, les carrés et les rectangles.

Le but du jeu est de décorer I'escargot a 2 sans se tromper et pas
n’importe comment. Il y a un escargot pour 2 enfants.

Un enfant tourne la fleche de la roue. Lorsque la fléche s arréte, |’ enfant
doit dire a son copain quelles sont la figure et la couleur désignées par la
fléche. L’ autre enfant doit ensuite colorier la figure (une seule fois) dans
I’ escargot, dans n’importe quel ordre.

Exemple avec deux enfants avec inversement des réles.

Si I'enfant 1 qui colorie se trompe de figure, I'enfant 2 doit coller une
gommette correspondant a la figure indiquée par la fleche, dans la feuille
d évaluation de I’ enfant 1.

C’ est donc a votre copain de remplir votre feuille.

Si I’enfant 1 qui colorie se trompe de couleur, I’enfant 2 doit coller une
gommette correspondant a la figure indiquée par la fleche, dans la feuille
d évaluation de I’ enfant 1.

Si aucun enfant ne se trompe dans un exemple, faire semblant de se
tromper mais attention risque qu’ un enfant, par la suite, fasse expres de se
tromper.

S vous N’ étes pas d’ accord entre vous, vous appelez une maitresse pour
gue |’ on vienne vous aider.

S le bout de la fleche est entre 2 cases (leur montrer), vous relancez la
fleche.

Sil n'yaplusdecarré, derectangle, derond ou de triangle a colorier
dans |’ escargot, vous relancez encore la roue.




Déroulement : 30 min |Duelle
Les enfants se mettent en place en trouvant leur étiquette, le jeu
commence. La maitresse passe dans les rangs pour vérifier le bon
déroulement du jeu. Lorsque la figure piege a été coloriée, elle vérifie
guelle était la figure indiquée par la fleche a ce moment |a. En effet, les
enfants d’ un méme duo peuvent tomber tous les deux dans le piége.

Evaluation : : nombre et lieu des gommettes.

Bilan / remarques:
» Consigne comprise plus facilement que prévue,
* Peuderreurs sauf avec la figure piege — probleme d’ évaluation de cette figure,
» 3 enfantsont encore des difficultés a reconnaitre et nommer les couleurs.
» |l aurait éé intéressant de pouvoir évaluer I’enfant qui collait les gommettes,
» Séance afaire par petits ateliers, car elle nécessite une grande surveillance de
I’ enseignante.

Annexe 1 : roue (il mangue une fleche)




Annexe 2
Prénom :

Je colle une gommette lorsque je n'ai pas reconnu :
* Lafigure suivante:

* Lacouleur suivante :







