DECOUVRIR LE MONDE - LE LANGAGE
La structuration du temps — langage d’ évocation

| MAGES POUR RACCONTER UNE HISTOIRE

Période 4
MS

Remettre en ordre des, images évoquant le dérontathme situation et pouvoir
OBJECTIFS g ;
expliciter ses choix
Exprimer et comprendre, dans le rappel d'un événemedans un récit, la situation
COMPETENCE(S) temporelle de chaque événement par rapport aifierjgpsée, leurs situations relatives
(simultanéité, antériorité, postériorité) en uéihs correctement les indicateurs temporels
et chronologiques
Séance 0 : quatre jeux d'images séquentiellesndaroiages
MATERIEL A . ) . . p . . '
PREVOIR Sgances 1,_2, 3: ph_otocoples des 4 jeux d'imdgesrpages intruses, fiche, colle
Séance 4 : jeu de 5 images nouvelles, fiche, colle
DEROULEMENT DE LA SEQUENCE
N° Titre Activités

ATELIER DIRIGE

Avec plusieurs jeux de 5 images : mise en ordre ags réflexion.

1.Le maitre sort une a une les images d’une enveleppacourage les enfant
dire ce qu'ils voient. Il dit ensuite ce qu'il volti.
C’est une simple description d’'images en désordre.

2.Le maitre Maintenant vous regardez ce que je fais, maisgjelis rien et vou
non plus, parce que ce sera un jeu. Je vais far¢ogdonne A, E, C, D, B
montre qu’il réfléchit en regardant les images wshe négativement la té
sans rien dire)Je vais faire ¢a plutdordonne C, B, A, E, D et recommeng
Bon, je vais laisser comme ca et je vais regardenment vous faites, vous.

te
e).

0 | Découverte des image§ Le maitre donne une envelo t tl i 2 enfant
séquentielles ' ppe contenant 1es 56“"‘?"”” entants.
Lorsque les enfants ont terminé, la discussionectille est possible. Chaque
groupe va expliquer ce qu’il a fait.
Le maitre pose des questions du tyjae cette image-la on pourrait la mettre
la ?“ “tu peux dire comment tu sais que celleviaa la fin ? *
Le maitre essaie de verbaliser une succession tefigogui correspond a |a
suite d'images de chacun des enfants. Précis&rssipnssible ou impossible.
4.La séance se termine par une verbalisation thche “ C'est bien, vous avez
cherché des manieres de mettre ces images l'uresaife de I'autre poyr
pouvoir inventer une histoire. ”
ATELIER Chague enfant choisi un jeu de 5 images et lesemetrdre. Il les colle sur sa
1 AUTONOME feuille & partir de la fleche de départ, une ddrajoe case.
Choisir un ordre pour 5Quand l'enseignant vient valider, il demande afdiende lui raconter sgn
images connues | histoire et I'écrit dessous. Puis ils jugent endersbl'histoire est possible.
ATELIER Chaque enfant choisi un jeu de 7 images et lesemetrdre. Il les colle sur $a
AUTONOME feuille a partir de la fleche de départ, une ddrejoe case. Les images intruses
> Choisir un ordre pour %sont collées en dessous dans des cases signaléks gaoix (symbole "barré").
images connues et |Quand l'enseignant vient valider, il demande afdiende lui raconter sgn
trouver 2 images | histoire et I'écrit dessous. Puis ils jugent endersb I'histoire est possible. lls
intruses connues | écrivent aussi pourquoi les images intruses negydufaire partie de I'histoire.
ATELIER Chaque enfant choisi un jeu de 7 images et lesemetrdre. Il les colle sur $a
AUTONOME feuille a partir de la fleche de départ, une ddrejoe case. Les images intruses
Choisir un ordre pour $sont collées en dessous dans des cases signaléesguaix (symbole "barré™).
images connues et | Quand l'enseignant vient valider, il demande afdieinde Iui raconter sgn
trouver 2 images | histoire et I'écrit dessous. Puis ils jugent endersb I'histoire est possible. lls
intruses inconnues | écrivent aussi pourquoi les images intruses negudifaire partie de I'histoire.
ATELIER Chaque enfant choisi un jeu de 5 images et lesemetrdre. Il les colle sur $a
4 AUTONOME feuille a partir de la fleche de départ, une ddrejoe case.

Choisir un ordre pour %

Quand l'enseignant vient valider, il demande afdlnde lui raconter soO

images inconnues

histoire et I'écrit dessous. Puis ils jugent endersh'histoire est possible.




DECOUVRIR LE MONDE - MATHEMATIQUES , structuration du temps : les images séquentielles

Consigne colle les images pour raconter une histoire.
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DECOUVRIR LE MONDE - MATHEMATIQUES , structuration du temps : les images séquentielles
Consigne colle les images pour raconter une histoire, nesténtruses dans les cases barrées.

Date :

Evaluation : Q
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