
DECOUVRIR LE MONDE – LE LANGAGE 
LLaa  ssttrruuccttuurraattiioonn  dduu  tteemmppss  ––  llaannggaaggee  dd’’ éévvooccaattiioonn  
 

IMAGES POUR RACCONTER UNE HISTOIRE  
OBJECTIFS 

Remettre en ordre des, images évoquant le déroulement d'une situation et pouvoir 
expliciter ses choix 

COMPETENCE(S) 

Exprimer et comprendre, dans le rappel d'un événement ou dans un récit, la situation 
temporelle de chaque événement par rapport à l'origine posée, leurs situations relatives 
(simultanéité, antériorité, postériorité) en utilisant correctement les indicateurs temporels 
et chronologiques 

MATERIEL A 
PREVOIR  

Séance 0 : quatre jeux d'images séquentielles de cinq images 
Séances 1, 2, 3 : photocopies des 4 jeux d'images plus images intruses, fiche, colle 
Séance 4 : jeu de 5 images nouvelles, fiche, colle 

 
DEROULEMENT DE LA SEQUENCE  

N° Titre Activités 

0 
ATELIER DIRIGE 

Découverte des images 
séquentielles 

Avec plusieurs jeux de 5 images : mise en ordre après réflexion. 
1.Le maître sort une à une les images d’une enveloppe et encourage les enfants à 

dire ce qu’ils voient. Il dit ensuite ce qu’il voit, lui. 
C’est une simple description d’images en désordre. 
 

2.Le maître : Maintenant vous regardez ce que je fais, mais je ne dis rien et vous 
non plus, parce que ce sera un jeu. Je vais faire ça (ordonne A, E, C, D, B, 
montre qu’il réfléchit en regardant les images puis hoche négativement la tête 
sans rien dire). Je vais faire ça plutôt (ordonne C, B, A, E, D et recommence). 
Bon, je vais laisser comme ça et je vais regarder comment vous faites, vous. 
 

3.Le maître donne une enveloppe contenant les 5 images pour 2 enfants. 
Lorsque les enfants ont terminé, la discussion collective est possible. Chaque 
groupe va expliquer ce qu’il a fait. 
Le maître pose des questions du type :“Et cette image-là on pourrait la mettre 
là ? “, “tu peux dire comment tu sais que celle-là va à la fin ? ” 
Le maître essaie de verbaliser une succession temporelle qui correspond à la 
suite d’images de chacun des enfants. Préciser si c'est possible ou impossible. 
 

4.La séance se termine par une verbalisation de la tâche :“ C’est bien, vous avez 
cherché des manières de mettre ces images l'une à la suite de l'autre pour 
pouvoir inventer une histoire. ” 

1 

ATELIER 
AUTONOME 

Choisir un ordre pour 5 
images connues 

Chaque enfant choisi un jeu de 5 images et les met en ordre. Il les colle sur sa 
feuille à partir de la flèche de départ, une dans chaque case.  
Quand l'enseignant vient valider, il demande à l'enfant de lui raconter son 
histoire et l'écrit dessous. Puis ils jugent ensemble si l'histoire est possible. 

2 

ATELIER 
AUTONOME 

Choisir un ordre pour 5 
images connues et 
trouver 2 images 
intruses connues 

Chaque enfant choisi un jeu de 7 images et les met en ordre. Il les colle sur sa 
feuille à partir de la flèche de départ, une dans chaque case. Les images intruses 
sont collées en dessous dans des cases signalées par des croix (symbole "barré"). 
Quand l'enseignant vient valider, il demande à l'enfant de lui raconter son 
histoire et l'écrit dessous. Puis ils jugent ensemble si l'histoire est possible. Ils 
écrivent aussi pourquoi les images intruses ne peuvent faire partie de l'histoire. 

3 

ATELIER 
AUTONOME 

Choisir un ordre pour 5 
images connues et 
trouver 2 images 

intruses inconnues 

Chaque enfant choisi un jeu de 7 images et les met en ordre. Il les colle sur sa 
feuille à partir de la flèche de départ, une dans chaque case. Les images intruses 
sont collées en dessous dans des cases signalées par un croix (symbole "barré"). 
Quand l'enseignant vient valider, il demande à l'enfant de lui raconter son 
histoire et l'écrit dessous. Puis ils jugent ensemble si l'histoire est possible. Ils 
écrivent aussi pourquoi les images intruses ne peuvent faire partie de l'histoire. 

4 

ATELIER 
AUTONOME 

Choisir un ordre pour 5 
images inconnues 

Chaque enfant choisi un jeu de 5 images et les met en ordre. Il les colle sur sa 
feuille à partir de la flèche de départ, une dans chaque case.  
Quand l'enseignant vient valider, il demande à l'enfant de lui raconter son 
histoire et l'écrit dessous. Puis ils jugent ensemble si l'histoire est possible. 

 

Période 4
MS



 
 
 

 

DECOUVRIR LE MONDE - MATHEMATIQUES , structuration du temps : les images séquentielles. 
Consigne : colle les images pour raconter une histoire. 
 

 

 
Date : 
 

 
Évaluation : 
 

 
 
 
 
 
     

 
 
 



 
 
 

 

DECOUVRIR LE MONDE - MATHEMATIQUES , structuration du temps : les images séquentielles. 
Consigne : colle les images pour raconter une histoire, mets les intruses dans les cases barrées. 

 

 
Date : 

 
Évaluation : 

 
     

 
 

  



 

 

 

   

     



  

 

  

 
    

 
 


