
Cycle : 3   Compétence : Comparer des nombres entiers naturels : le jeu des dés. Matériel :  7 dés (ou jeux de cartes) numérotés de 0 à 9. 
Classe : CM1                 la photocopie d’un tableau de numération par groupe. 

Sous compétences Déroulement Consigne Phase F.T. Durée Observation 
 • Chaque groupe dispose d’un dé et d’un tableau 

de numération. 
• Distribution des rôles. 
• Explication du critère de réussite. 

• Dans chaque groupe, 1 personne lance 
le dé, 1 personne écrit dans le tableau de 
numération et 1 autre personne indiquera 
le résultat à la classe. 
• Dans toutes les étapes du jeu, le groupe 
qui aura le plus grand nombre, aura gagné. 
• Si le dé tombe en dehors de la table, le 
lancer compte comme un zéro. 

    

• Utiliser un tableau de 
numération. 

• Première phase :  
• Déroulement : lancer le dé et écrire dans le 
tableau de numération, de gauche à droite, 
chaque chiffre tiré. 

♦ le groupe 1 lance 1 fois le dé. 
♦ le groupe 2 lance 2 fois le dé. 
♦ le groupe 3 lance 3 fois le dé. 

 Etc.. 

• Vous lancez « x » fois le dé et vous 
écrivez au fur et à mesure et dans l’ordre 
de tirage les chiffres que vous avez 
obtenus en partant de la gauche. Vous 
avez « x » lancers donc vous savez dans 
quelle colonne se situera votre premier 
chiffre. 

De G.E. 10  

• Connaître une des règles de 
comparaison des nombres entiers 
naturels : le nombre qui a le plus 
de chiffres est le plus grand. 
• Lecture d’un grand nombre 
dans un tableau de numération. 

• Mise en commun : un enfant de chaque groupe 
vient inscrire son résultat dans un tableau de 
numération au tableau. 
• Faire ressortir qu’il n’y a pas besoin de jouer 
les dés pour savoir qui a gagné. 

• Une personne de chaque groupe vient 
écrire son résultat au tableau. 
• Quel est le groupe qui a gagné ? 
Pourquoi ? 

Re C.E. 
C.O. 

10 • C’est pas juste, le 
groupe qui lance le plus 
de fois le dé a le plus 
grand nombre. Il gagnera 
toujours. Ca ne sert à 
rien de jouer le dé. 

 • Synthèse et trace écrite. • Comparaison des nombres entiers 
naturels : 
Si les deux nombres à comparer n’ont 
pas le même nombre de chiffres, le plus 
grand des deux nombres est celui qui a 
le plus de chiffres. 

Exemple : 9 614 200 > 1 422 
                  7 chiffres > 4 chiffres 

Sy I.E. 5  

 • Deuxième phase : 
• Déroulement : jouer 6 fois le dé et écrire dans 
le tableau de numération, au fur et à mesure, en 
partant de la gauche, les chiffres obtenus. 

• Chaque groupe lance 6 fois le dé et écrit 
dans le tableau, après chaque lancer, le 
chiffre obtenu, en allant toujours de la 
gauche vers la droite. 

De G.E. 10  

• Comparaison intuitive de 
nombres entiers de même 
grandeur. 

• Mise en commun un enfant de chaque groupe 
vient inscrire son résultat dans un tableau de 
numération au tableau. 
• Faire ressortir que dès le premier ou le second 
lancer on peut savoir qui a gagné. 
 

• Une personne de chaque groupe vient 
écrire son résultat au tableau. 
• Qui a gagné ? 

Re C.E. 
C.O. 

10 • X a gagné parce qu’il a 
un 9 dans la colonne des 
centaines de la famille 
des mille. 



 • Synthèse et trace écrite. • Si les deux nombres à comparer ont le 
même nombre de chiffres, on observe le 
chiffre le plus à gauche. Le nombre le 
plus grand est celui qui a le chiffre le 
plus grand. 

Sy I.E. 5  

 • Troisième phase : 
• Déroulement : jouer 6 fois le dé et inscrire les 
chiffres dans l’ordre que l’on veut dans le 
tableau. 

• Chaque groupe lance 6 fois le dé et 
inscrit dans le tableau les chiffres qu’il a 
obtenus mais dans l’ordre qu’il souhaite. 

De G.E. 10  

 • Mise en commun un enfant de chaque groupe 
vient inscrire son résultat dans un tableau de 
numération au tableau. 
• Faire ressortir qu’il faut mettre les chiffres 9 ou 
8 dans la première colonne de gauche. 

• Une personne de chaque groupe vient 
écrire son résultat au tableau. 
• Qui a gagné ? 

Re C.E. 10 • X a gagné parce qu’il a 
mis le 9 dans la première 
colonne à gauche. 

 • Quatrième phase : 
• Déroulement : jouer 6 fois le dé et inscrire les 
chiffres dans l’ordre que l’on veut dans le tableau 
après les avoir écrit sur le cahier d’essai. 
• Faire ressortir qu’il faut placer les grands 
chiffres 9,8 et 7 à gauche et les petits chiffres à 
droite. 

• Chaque groupe lance 6 fois le dé et 
inscrit dans le tableau les chiffres qu’il a 
obtenus mais dans l’ordre qu’il souhaite. 
Vous lancez 6 fois le dé, à chaque tirage 
vous écrivez sur le cahier d’essai le chiffre 
qui est sorti. A la fin des 6 lancers, vous 
placez, comme vous le souhaitez, les 
chiffres dans le tableau. 

De G.E. 10  

 • Mise en commun un enfant de chaque groupe 
vient inscrire son résultat dans un tableau de 
numération au tableau. 
• Faire ressortir la règle de comparaison. 

• Une personne de chaque groupe vient 
écrire son résultat au tableau. 
• Qui a gagné ? 

Re C.E. 
C.O. 

10 • X et Y ont tous les 
deux un 9 dans la 
première colonne de 
gauche, mais c’est Y qui 
a gagné parce qu’à la 
suite du 9, il a un 7 
tandis que X a un 6. 

 • Synthèse et trace écrite. • Si ce premier chiffre est le même pour 
les deux nombres, on regarde le suivant 
et ainsi de suite jusqu’à ce que l’on 
trouve deux chiffres différents. Le plus 
grand nombre est celui dont ce chiffre 
est le plus grand. 

Exemples : 
612 234 > 310 999 car 6 > 3 
814 511 097 > 814 298 724 car 5 > 2. 

Sy I.E. 5  

 


