Discipline : MATHEMATIQUES

Intitulé de la séquence : calcul mental
Objectifs : calculez mentalement par addition

Compétences :

Matériel / documents :

« 1 feuille labynombre par enfant,

« 1 feuille de 6 modules de base / groupe,
« 1 feuille vierge A4 / enfant,

- colle, crayon.

Déroulement / consignes :

Phase 1 : découverte du labynombre

Niveau : CP Date :

Effectif : Durée : 60 min

Place dans la progression :

Durée :

15 min

1 polycopier du labynombre par enfant — appropriation du probléme
« Relie l'entrée a la sortie par un chemin de fagon a ce que le total soit
égal a 24. Tu peux passer par les cotés mais pas par les pointes. »

Phase 2 : construction du labynombre

« Jouer sur différents parametres :
« forme de la case,

+ forme d'un assemblage ¢lémentaire de cases,

. consignes,
+ nombres en jeu.

30 min

« « Vous allez vous mettre par groupe de 2. Fabrique a ton tour un
labyrinthe en assemblant les carrés ou les triangles. Puis trouve une
consigne pour que tes camarades puissent alors y jouer. »

« Distribution du matériel (6 carrés ou 6 triangles) par groupe et d'une

feuille A4

Phase 3 : d'autres labynombres
Echange et tests des labynombres créés.

Evaluation :

15 min

Phase :

ind

gpe de 2

Bilan, remarques :
 ne donner que 2 ou 3 formes maximum,

- rajouter une contrainte : des nombres allant de 1 a 5 (a2 9 éventuellement) pour éviter les claculs

lourds,

- variable sur la consigne : trouver un chemin inférieur a, supérieur....



Consigne : Relie la souris a son assiette de fromage par un chemin de fagon a ce que le total soit égal
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