
Discipline     : MATHEMATIQUES Niveau : CE1 Date     : 

Intitulé de la séquence : Numération Effectif : Durée     : 45 minutes

Objectifs     : 
� Mettre au point une stratégie de recherche 

Place dans la progression : connaître la
numération

Compétences     : 
� Lire un tableau, 
� savoir prendre des indices ; 
� mettre en place un raisonnement déductif';
� respecter les règles du jeu. 

Matériel / documents : 
� un jeu de 30 cartes par groupe (cartes « unités » de 0 à 9 ; cartes « dizaines » de 0 à 9 ; cartes « centaines » de 0 à 9

(voir exemples ci-dessous)

c               d                  u

4           5             2
� 1 grille par élève (cf ci-dessous)
� 1 stylo par élève 

Règle du jeu : (pour 4 joueurs et 1 « maître de jeu »)

Début du jeu

� Le maître retire une carte dans chaque catégorie de cartes (unités, dizaines et
centaines) et cache ces trois cartes. Ces cartes vont former un nombre qu'il
faudra deviner : le nombre mystère.

� On distribue les 27 cartes restantes aux quatre joueurs. Chaque joueur aura
donc 7 cartes eh main, sauf celui qui a distribué les, cartes qui n'en aura que 6.

Pendant le jeu

� On tourne dans le sens des aiguilles d'une montre. Chaque joueur joue à tour
de rôle.

� On va trouver le nombre mystère en posant le type de question suivante à son
voisin de gauche: « Montre-moi le chiffre des unités, celui des dizaines ou
celui des centaines du nombre cdu ».

� S'il le possède, le voisin met sur la table l'un des nombres
demandés. S'il en possède plusieurs, il n'en montre qu'un.

� S'il n'en possède aucun, c'est le voisin suivant qui est
interrogé, ... et ainsi de suite jusqu'à ce qu'un joueur montre
un nombre.
� Les joueurs cochent sur leur grille les cartes que possèdent les autres joueurs,

afin de retrouver celles qui ont été écartées et qui appartiennent donc au
nombre mystère.

� Chaque joueur ale droit de faire trois propositions durant le jeu.

Fin du jeu : Le premier joueur qui a trouvé le nombre mystère a gagné.

Durée : Phase : 



Déroulement / consignes : 

Etape 1 : 
� Demander à chaque enfant de constituer un nombre dans le but de manipuler

unités, dizaines et centaines : 
« Avec les carte faites un nombre à trois chiffres ».
Leur faire lire ce nombre.

� « Au crayon gris, cochez sur votre grille le chiffre des unités, le chiffre des
dizaines et le chiffre des centaines de votre nombre

� « Cochez dans votre grille, toujours au crayon gris, le nombre 427 ».

Etape 2 : présentation du jeu sous forme de jeu ouvert

� Dans cette phase de présentation, on fera étaler toutes les cartes sur la
table afin d'être vues.
� Tour de table pour les ajustements.

Etape 3 : jeu 

Evaluation : 

Bilan, remarques : 

� Durant l'étape 1, laisser aux enfants le temps de décider la décomposition du nombre en centaines,
dizaines et unités.

� Certains élèves ne prennent pas en compte la grille. (ou n'arrivent pas à l'utiliser ?). On pourrait
reconstituer un tableau au fur et à mesure que les chiffresapparaissent, en sortant par exemple les cartes
du jeu, ou aussi poser ces cartes au centre de la table à la vue de tous.

� Un habillage est possible sous forme d'un code de coffre fort à découvrir.

� Tel qu'il est présenté, le jeu ne demande pas de stratégie particulière. Pour le faire évoluer, ne plus faire
de tour de table systématique, mais laisser la possibilité à un joueur d'interroger un seul joueur de son
choix (style « jeu des .sept familles »). On peut également proposer de faire un tableau avec le prénom
du joueur et le nom qu'il a demandé.

� S'approprier lesstratégies du jeu de cartesest le véritable objectif : cette appropriation demande plus de
temps qu'une seule séance et n'est peut-être pas adaptée à l'age des enfants de CE1.
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