Séance 1 phoneme [r]

Maitrise de la langue

FEtude du son [1]

Niveau : CP Séquence : éude du phonéme|r]
Séancen® : 1
Obj ectifs: - découvrir le code qui régit I’ écrit

Nbredeséances: 1

- Etudier les correspondances grapho -phonétiques [r] ->r ou rr

- Prendre conscience du découpage syllabique d’un mot

- Fixer globalement des syllabes graphiques
- Repérer la place d’ un phoneme dans un mot
- ldentifier les composants phoniques et graphiques d’ un mot

Compétences: - déchiffrer un mot que I’on ne connalit pas
- Avoir compris et retenu les correspondances régulieres entre graphémes et phonemes

- Avoir compris et retenu le systeme alphabétique de codage de |’ écriture

Matériel : Album «Leloup et les sept cabris » Grimm, édition Ribambelle Hatier

Pages 8
Durée: 60’

DEROULEMENT

Modede
travail

durée

observations

Etape 1 : Recherche de mots contenant le phoneme[r]
dans le texte p8

Lire & haute voix le texte demander aux enfants réaliser
un repérage auditif : jeux de pigeon vole.

Mise en évidence de la graphie du phoneme

Etape 2 : Exercices
Discrimination auditive, correspondance phoneme /
graphéme

collectif

Individuel

10°

35’

Etape 3 : Lecture hors contexte de nouveaux mots
Roue, rat, port, mer, verre, réteau, riviére, guitare
Lecture d’ une comptine, repérage des mots

Etape4 : la combinatoire

Ecrire des phonémes puis des mots ou I’ on entend le son

[r]

collectif

51

10°

Mots a apprendre pour dictée : tres, la récréation, une roue, ma méere, notre, apres.
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