
VIVRE ENSEMBLE (autonomie et développement)
MS GS

S1 S2 S1 S2

Respecter les règles de vie.

Participer à la vie du groupe.

Prendre des initiatives.

Fixer son attention et se concentrer.

Respecter les consignes.

Mener une activité à terme :       - seul

                                                       - avec aide.

Rechercher le soin et la qualité d'un travail.

LE LANGAGE AU COEUR DES APPRENTISSAGES MS GS

Le langage oral S1 S2 S1 S2

Prendre la parole en groupe.

Échanger avec ses camarades.

S'exprimer avec des phrases simples s'articulant logiquement.

Savoir décrire une image ou une situation.

Articuler et prononcer correctement.

Comprendre les consignes.

Raconter une histoire, un événement en respectant la chronologie.

Dire ou chanter une dizaine de comptines, poésies, chants.

Le langage écrit S1 S2 S1 S2

Reconnaître les différentes écritures.

Repérer l'organisation d'un livre, d'une page, d'un cahier.

Savoir lire son prénom.

Identifier des mots familiers (prénoms, jours de la semaine...).

Dicter individuellement à l'adulte.

Reformuler un passage lu par l'enseignant.

Discriminer les syllabes de manière auditive.

Produire des rimes, des assonances.

Graphisme - écriture S1 S2 S1 S2

Tenir correctement son crayon.

Ecrire son prénom seul :              - en majuscules d'imprimerie

  - en lettres cursives.

Reproduire des modèles, formes, signes.

Copier quelques mots avec modèle : - sur une ligne

        - entre deux lignes

Savoir écrire les premiers chiffres.

DECOUVRIR LE MONDE MS GS

Structuration de l'espace S1 S2 S1 S2

Repérer des objets ou des déplacements dans l'espace par rapport à soi.

Connaître les notions d'espace principales (sur, sous...)

Décrire et représenter l'espace proche.

Savoir parcourir un itinéraire simple.

Reproduire une organisation dans l'espace.

Retrouver un chemin en suivant un codage.



Structuration  dans  le temps S1 S2 S1 S2

Utiliser des repères relatifs au rythme de : - la journée

                                                                       - la semaine

                                                                  - l'année.

Situer des événements les uns par rapport aux autres (distinguer succession et simultanéité).

Connaître et utiliser : demain, aujourd'hui, hier, avant, après.

Formes et grandeurs S1 S2 S1 S2

Reconnaître, classer, nommer, des formes géométriques simples.

Reproduire un assemblage de formes simples à partir d'un modèle (puzzle...)

Comparer, classer, ranger des objets selon leur taille, leur masse, leur contenance.

Quantités et nombres S1 S2 S1 S2

Comparer et réaliser des collections (plus, moins, autant...)

Reconnaître, exprimer et organiser des petites quantités.

Associer le nom des nombres avec leur écriture chiffrée.

Réciter la comptine numérique jusqu'à .....

Résoudre des problèmes portant sur des quantités.

Domaine sensoriel S1 S2 S1 S2

Utiliser les cinq sens (goûter, toucher, écouter, regarder, sentir).

Domaine du vivant, hygiène et santé S1 S2 S1 S2

Observer des manifestations de la vie animale et végétale.

Appliquer quelques règles d'hygiène.

Prendre conscience de certains dangers (rue, environnement familier...)

Matière et objets S1 S2 S1 S2

Découvrir différents objets et leur usage.

IMAGINER, SENTIR, CREER MS GS

La voix et l'écoute S1 S2 S1 S2

Participer à un chant collectif.

Varier l'intensité de sa voix en fonction des situations.

Repérer et reproduire des formules rythmiques simples (avec son corps, percussions...)

Ecouter et reconnaître différents bruits, sons, instruments de musique.

Le regard et le geste S1 S2 S1 S2

Utiliser différents matériaux, outils, techniques.

Adapter son geste aux outils, supports et matières.

Utiliser le dessin pour exprimer, représenter...

Différencier des œuvres (tableaux, photos, affiches...)

Coopérer dans une production collective.

AGIR ET S'EXPRIMER AVEC SON CORPS
MS GS

S1 S2 S1 S2

Être à l'aise dans les actions élémentaires (courir, sauter, lancer...)

Maîtriser son équilibre.

Participer à des jeux collectifs.

S'opposer à un adversaire dans un  jeu.

Réagir corporellement sur une musique.

Mimer, danser...

Oser prendre des risques.

Accepter l'effort.

Acquis = 1 En cours d'acquisition = 2 Non acquis = 3



Moyenne Section – 1er semestre
Avis de l'enseignant Signature de l'enseignant

Signature de la directrice

Signature des parents

Moyenne Section – 2ème semestre
Avis de l'enseignant Signature de l'enseignant

Signature de la directrice

Signature des parents

Grande Section – 1er semestre
Avis de l'enseignant Signature de l'enseignant

Signature de la directrice

Signature des parents

Grande Section – 2ème semestre
Avis de l'enseignant Signature de l'enseignant

Signature de la directrice

Signature des parents


