EDUCATION ARTISTIQUE/DECOUVERTE DU MONDE|  pgriode 1
Arts visuels/domaine de |’ espace

L E TABLEAU -CONTINENT DES ANIMAUX D ’AFRIQUE

OBJECTIFS

Découvrir la faune africaine.

Découvrir le continent africain et visualiser sanfie.

Découvrir et exploiter les formes des graphismasaifs traditionnels.
Explorer les différentes manieres de faire desetgour réaliser le pelage d’'un
animal.

Explorer les différentes manieres de peindre péaliser des éléments de pays
Mettre des gestes plastiques en mots.

Découvrir et connaitre la notion de « paysage praplre a dégager les
caractéristiques d’'un paysage et a en tirer desthgpes.

COMPETENCE(S)

- avoir compris et retenu quelques caracteres abtespdifférents plus vastes et
plus éloignés.

- lire en la comprenant la description d’'un paysajen environnement ;

- repérer les éléments étudiés sur des photogmaphiges de différents points de
vue, sur des plans ;

- situer les phénomeénes étudiés sur une carteesionplin globe.

utiliser le dessin dans diverses fonctions (expoasgnregistrement...) ;
. expérimenter des matériaux, des supports, dds,auttnstater des effets produ
et réinvestir tout ou partie des constats dansoneelle production ;
. combiner plusieurs opérations plastiques pouise¥aune production en deux ¢
trois dimensions, individuelle ou collective ;

. décrire et comparer des images en utilisant walwalaire approprié ;
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DEROULEMENT DE LA SEQUENCE

NO

Titre

Activités

Réalisation d’'une
frise mosaique de
graphismes
africains

Quelques séances

courtes et au gré
des envies

1. Observer les graphismes daRsffara Dégager les caracteres de :
répétition, géométrie, couleurs, algorithme. Fegtenir le mot « alterner »|.
2. Faire prendre des feutres épais des couleutséep et faire des pots.
Proposer des carrés avec : un graphisme déja espééa colorier ou avec
un « animal graphique » a colorier. Insister simportance de changer de
couleur « pas deux mémes couleurs qui se touchett de recouvrir
complétement la surface « ne pas laisser de blancs

3. Donner a chaque éleve des carrés vierges effedé®s noirs pou

s’entrainer a reproduire les modéles.

=

4. A partir de son prénom, tracer des lignes airal les cases.

MATERIEL : carrés de canson 10x10, feutres épdmtqgropie animaux
graphiques

Peinture du fond
« savane »

Atelier peinture

1. Expliquer qu’'on va faire I'Afrique et ses aninxatPartir de la question :
ou vivent les animaux d’Afrique ? Proposer de s&alune savane.
2. Observation et description d'un paysage de larsa Dégager les
caractéristiques : herbes jaune / vert clair/marrquelques arbres. $e
demander pourquoi I’herbe n’est pas verte. (chaleur

3. Fabrication de la peinture : les trois couleleda savane avec de la far
pour épaissir. Recouvrir toute la feuille en fatdargeste « de I'herbe ».
4. utiliser les fourchettes pour faire des tracecde méme geste.
MATERIEL : photo savaneld monde étonnant des animau#d grande
feuilles canson, gouache jaune, rouge et bleumefapinceaux trés larges,
fourchettes

UJ

Peinture du
continent

Atelier peinture

1. Revenir sur le travail de langage a propos dmgirents. Montre
'Afrique a peindre et la faire reconnaitre. Expleg qu'on va peindr
I'intérieur comme un paysage. (revenir sur le tepagsage : ce qu’on Vvoit
guand on est quelque part).

D —

2. Répartition des roles : le ciel et le soleils imontagnes, le désert,
savane. Disposition autour de la table et expboatiu procédé a chacun.
a. Ciel et soleil : poser le pochoir et avec I'égerpeindre toute la
surface, enlever le pochoir, avec un pinceau-tangegamdre le sole
avec du jaune et du rouge. (commencer le ciel @avord de |3
montagne
b. Montagnes : faire des boulettes de papier etdder dans la forme,
peindre avec I'éponge et la gouache marron
c. Le désert: peindre la surface avec des enave® jet orange.
d. La savane : reprise du principe de la séanacggente.
MATERIEL : Afrique géante, pochoir soleil, épongeguaches bleues,
gouache jaune et rouge, gouache marron, colle ldaymurnal pinceaux
gros, encres jaunes et orange, gros pinceaux, lgesigaune et marrop,
farine, fourchettes.

b - ———

Découpage des
animaux

Atelier découpage

PLUSIEURS SEANCES COURTES (2 ou 3 animaux)
Montrer les gabarits et faire reconnaitre les aoim&xpliquer l'utilisation
d’'un gabarit. Projet : découper les animaux etpesmdre ensuite pour
tableau-continent.
Chaque enfant dessine sur sa feuille
animaux puis les découpe.

MATERIEL : canson, crayons graharits ciseaux

le
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On accroche d'abord le fond « savane » puis I'Afegar-dessus, puis autour la frise.

Pour chaque animal, précéder la séance de I'étudealphoto ou dessin avec description du pelage.

LE RHINOCEROS, L’Eléphant ET LE SINGE
1. Peindre I'éléphant en gris (peinture épaissec ajeut de farine) pu

gratter a la fourchette. Parler du profil (montgeron ne voit qu'un ceil).

U

N
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Animaux 1 Placer I'ceil.

4 2.Peindre le rhinocéros en faisant avec un moudalesrpetits ronds blan
et noirs successifs. Placer I'ceil.
3. Peindre le singe comme I'éléphant. Placer lex.ye

. , MATERIEL : gouache grise, blanche, noire, faringcpaux, fourchette
Atelier peinture :

mouchoirs
LA GIRAFE, LE LEOPARD

5 Animaux 2 Peindre en jaune l'animal puis faire des tachedaemponnant avec S(
doigt. Placer I'ceil.

Atelier peinture | MATERIEL :Gouaches jaune et marmoinceaux
LE ZEBRE
Animaux 3 Déchirer des petits bouts de papier journal. Déchiles bandes de papier
6 noir. Coller sur I'animal et recouvrir de colle espliant sur les bords.
Atelier . . .
découpage/collageMATERIEL :papier journal, papier noir, colle blareh

LEZARD

4 Animaux 4 Colorier le Iézard. Expliquer qu’on commence par petits dessins puis
fait le tour.

Atelier coloriage | MATERIEL : coloriage |ézard, fees.

DROMADAIRE ET GAZELLE

3 Animaux 5 Pour les deux animaux, peindre au coton-tige esafdides traits et d

points et en variant les couleurs. Placer I'ceil.

Atelier peinture

MATERIEL cotons-tigesgouaches marrons

animaux de chaque. On les place sur I'Afrique @bausur la savane.

Pour choisir les animaux qu’on met sur le tableaupoocede a un vote pour avoir deux ou trois

Pour utiliser les animaux non accrochés sur le ¢all continent, on réalise une frise des animaux

restants.

le

9 Le fond Peindre a I'éponge en tamponnant et earftides nuances.

Atelier peinture | MATERIEL : éponges, gouaches jaahmuge

Choisir deux types de papiers. Déchirer des pedites. Coller en suivant
La cadre

10 bord et en alternat.

. Atelier MATERIEL : papiers variés, colle

découpage/collage

11 Finalisation Coller ses animaux sur son fond.

Atelier collage

MATERIEL : colle

On colle les animaux les uns derriére les autredestond. Eventuellement faire le contour au
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